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1 Inledning

Denna anvindarhandledning kommer att lara dig hur du startar NightRider. Ifall mod-
ulerna startas i den ordning de ar listade i detta dokument kommer inga problem att
uppsta. Det &ér en fordel ifall din dator har en ratt eller joystick med ForceFeedbackstod,
men det gar dven bra med en utan stod for ForceFeedback eller helt utan. Det &ar d&ven bra
ifall den dator som ska kora visualiseringen har ett nagorlunda bra grafikkort, men mer
om detta under rubriken Visualiseringsmodulen. Denna anvindarhandledning forutsatter
att du anvinder Microsoft Windows som operativsystem pa samtliga datorer.

1.1 Forkortningar

De forkortningar som anvénds forklaras hér:
e IM Inputmodul
e FM Fordonsmodul

e LM Ljudmodul

KM Kommunikationsmodul

e VM Visualiseringsmodul

NRroot Den katalog NightRider &r installerad i

2 Antal datorer

Det ar fullt mojligt att kora alla moduler pa en och samma datorer ifall datorn har
nagorlunda ny processor och grafikkort. Ifall man istéllet har tillgang till tva datorer ar
en bra uppdelning att pa dator ett kora KM, FM, IM och pa dator tva kéra LM samt
VM.

3 Kommunikationsmodulen (KM)

Det forsta vi ska gora ar att vélja ut en dator som server och déar starta kommunikation-
smodulen som aterfinns i katalogen NRroot\KM\Runtime. Det forsta vi behéver veta om
denna dator dr vilket IPnummer den har, for detta anvinder vi kommandot ipconfig
och ser att i detta fall sa hade datorn IP 192.168.1.2 vilket vi noterar. Sedan startar vi
servern med kommandot server ID dér ID ar det ID vi vill att servern ska ha, vilket bor
sittas till 1. I figur 1 ser vi en typisk start av servern. Servern lyssnar pa port 18000.
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oo CAWINDOWS\system 3 2\cmd. exe - server 1 = .Elj x

Figur 1: Start av kommunikationsmodulen

4 Inputmodulen (IM)

Nésta modul vi ska dr inputmodulen som aterfinns i NRroot\IM\IM.exe. Vid uppstart
borjar vi med att skriva in serverns IPnummer i textrutan vid namn Server IP. Som stan-
dard ar alla axlar och knappar valda sa att det passar en Logitech Momo. Det ar dven
viktigt att man stédller in att pedalerna ska ha separata axlar och inte dela pa samma
axel, for information hur man gor detta ber vi dig att ldsa dokumentationen till din ratt.
De axlar som finns stod for i Inputmodulen ar féljande: x, y, z, rx, ry, rz, sl0, sll samt
alla dessa med ett minustecken framfor. Vi ser hur detta ser ut i 2.

E![Fnrdun::imulatur] InputModul E]!l
Knappar ach axlar Force Feedback
Styraxel - Amplitud 05 Styrutzlag 3
Gasanel ¥ Tid: 1 Acceleration: 52
Brornsamet | 17 m Brams: 45
Wawla upp: 10 s W gl i}
ik o q Regulatar 7
Byta karnera: 4 v Nistverk
|ﬂ Starta regulatarn Server ip oot
————— Serwar port 18000

| Airzhat

Figur 2: Inputmodulen instélld fér Logitech Momo

TSRT71 NightRider Lips
Anders Toverland fordonssimulator@yahoogroups.com Sida 4



LiTH
Fordonssimulator 2005—05—-09

Nér vi har stéllt in axlar, knappar och IPnummer séa trycker vi pa Anslut varpa input-
modulen ansluter till servern och borjar skicka meddelanden om hur du styr. Hur detta
kan se ut far vi se i figur 3. Vi kan sedan vélja att koppla ifran modulen genom att trycka
pa Koppla ifran.

4.1 Tangentbord

Ifall man istéllet vill styra med tangentbord kan man gora detta. Tangentbordet har
hogsta prioritet oavsett om du har joystick inkopplade eller ej. De knappar som anviands
for att styra &r piltangenterna, for att vixla anvinds knapparna a och z och for att byta
kamera anvands knappen c.

4.2 Extra finesser

Ifall vi vill prova att manuellt ldgga pa en kraft pa ratten kan detta goras genom att
skriva in tiden som kraften ska ligga pa samt vilken amplitud i rutorerna i Force Feedback
- panelen samt sedan trycka Lagg pa. Det finns dven en regulator som kan startas och
stoppas, ifall denna &r startad kan man vrida pa ratten genom att dra i slidern pa datorn.

3. [Fordonssimulator] InputModul |'___|@|g|
Enappar ach aslar Force Feedback
Styraxel - Amplibud: 05 Stynutslag: 1
(azawel: 0 Tid: 1 Acceletation: 100
Brormsanel: sl | St Brarns: ]
Laggpa
Vidaupp B Viuel 0
Vs 7 Regulatar 7
Byta karnera: 2 w Nistvedk
| | P —— - 192.168.1.2
Starta regulatorn Setver ip:
Setvar pirt 18000
Koppla frén
My knapp far nervasling vald. s

My knapp for byke av kamera wald.

My svang-axel vald

' Ehar e

Y awlar ner..

TR

My knapp faor uppreaxding vald.

My knapp far peryasling vald.
knapp for bybe av kamera vald

'.' svang-axel vald

| €

Figur 3: Inputmodulen instélld for joysticken Wingman Extreme Digital 3D

5 Ljudmodulen

Ljudmodulens startfil hittar du i NRroot\LM och det finns flera sétt att starta den pa.
Ifall du skriver enbart 1m forsoker ljudmodulen ansluta till Localhost pa port 18000. Vi
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kan annars valja att manuellt skriva in ip och port vilket vi gor i figur 4 déar vi anvander
kommandot 1m 192.168.1.2 18000.

' C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - Im 192.168.1.2 18000 1ol x'|

2 188686
t 186888

Figur 4: Start av ljudmodulen

6 Fordonsmodulen

Denna startfil finner du pa: NRroot\FM\fm.exe. Du startar den utan argument och den
ansluter da automatiskt till den server som finns pa den lokala datorn. Detta &r alltsa
det enda program som maste koras pa samma dator som servern om man inte gar in
och manuellt d&ndrar i s-funktionen som har hand om néatverkskommunikationen. Detta
ar ddremot ett enkelt ingrepp for er som &r kunniga inom Realtime Workshop och c.

7 Visualiseringsmodulen

Startas genom att kora NRroot\VM\vm.exe width height IP, dar width och height givetvis
ar hojd och bredd pa det visualiseringsfonster man vill 6ppna.

7.1 Systemkrav

Vi har i empiriska tester métt upp att ett Ati Radeon 9200SE presterar ungefar 25 fps
(frames per second) i upplosningen 128021024 medans ett Ati Radeon 9800 Pro presterar
ungefar 65 fps i upplosningen 1280x1024. Detta nir 6vrig hardvara &ar kvalitativt lika. Vi
rekommenderar darfor att datorn man kor visualiseringen pa en dator som har atminstone
ett Ati Radeon 9600 Pro/XT ifall man vill kéra hogre upplosningar.
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