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1 Bestallare

Anders Froberg, ISY

2 Oversiktlig beskrivning av projektet

2.1 Syfte

Att utveckla en simulator for en personbil

2.2 Mal

Fordonssimulatorn ska anvéndas for att illustrera och studera ECO-driving i forsknings-
och undervisningssyfte. Den ska anvdndas i sammanhang da man vill géra reklam for
ISY:s avdelning fordonssystem. Fordonssimulatorn ska #ven vara moduluppbyggd sa att
man enkelt kan byta ut en eller flera moduler och se hur en forare interagerar. Detta for
att kunna se t.ex. olika antisladdsystem paverkar foraren.

2.3 Leveranser

e BP2 /4 Februari 2005.
Kravspecifikation, systemskiss och projektplan inklusive tidsplan ska levereras.

e BP3, 17 Februari 2005
Designspecifikation och testplan ska levereras.

e BP5, vecka 18 2005
All funkttionalitet, testprotokoll och anvindarhandledning ska levereras. Dessutom
ska ett foredrag hallas som visar att alla krav ar uppfyllda.

e BP6, 20 Maj 2005
Teknisk dokumentation, efterstudier, poster och hemsida ska levereras.

3 Fasplan

3.1 Fore projektstart

e Kravspecifikation - Overenskommelse mellan bestéllare och projektgrupp om vilka
krav som maste uppfyllas vid slutleverans.

e Systemskiss - En 6vergripande beskrivning av de olika modulernas granssnitt. Denna
ligger sedan till grund for designspecifikationen.
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3.2 Under projektet

En designspecifikation ska skrivas. Darefter tas kod fram och uppbyggnad sker av de olika
modulerna. En grundlig testning av varje modul ska genomféras innan de integreras. En
sammanfattning av de ingdende aktiviteterna.

e Designspecifikation

Inldrning av utvecklingsmiljéer

Konstruktion av respektive modul

Planering och utférande av tester

Regelbundna moten

3.3 Efter projektet

Efter projektet genomfors foljande:
e Ta fram poster och hemsida
e Skriva teknisk dokumentation
o Efterstudie

e Muntlig presentation

4 Organisationsplan for hela projektet

Ingéende parter:

Kund Lars Eriksson, Avdelningen for fordonssystem vid LiTH
Bestillare Anders Froberg, Avdelningen for fordonssystem vid LiTH

Utfoérare Projektgrupp bestaende av de ovan ndmnda studenterna.

4.1 Organisationsplan per fas
e Forefasen - Gemensam framtagning av de olika dokumenten

e Underfasen - Projektgruppen delas in i undergrupper bestaende av 2-3 personer.
Varje grupp ansvarar for vissa moduler.

e Efterfasen - Gemensam samanfattning av projektet.
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5 Dokumentplan

Kravspecifikation ligger till grund fér kontraktskrivning och underlittar framstéllning-
en av systemskiss.

Systemskiss innehaller idéer och 16sningar till de i kravspecifikationen uppstillda kra-
ven. Gréanssnitten mellan modulerna specificeras.

Designspecifikationen ska underlitta infor utférandefasen. Mer specifika 16sningar dn
i systemskissen.

Teknisk Dokumentation ska inga i slutleveransen. Detta &r en vidare utveckling av
designspecifikationen. Med hjéilp av denna ska moduler ldtt kunna bytas ut eller
ateranvindas.

Anvindarhandledning ska inga i slutleveransen. Innehallet ska ge anvindaren den kun-
skap som behovs for att anvinda simulatorn.

6 Utvecklingsmetodik

Utvecklingen av fordonssimulatorn kommer att ske enligt top-down modellen. Detta in-
nebér att arbetet utgar ifran en 6vergripande modell dir varje delmodul sedan vidareut-
vecklas. All dokumentetion kommer att ske efter LiPS-modellen.

7 Utbildningsplan

7.1 Egen utbildning

Projektmedlemmarna har sjilva ansvaret att forkovra sig inom de omraden som kravs.
Ingen utbildning av LiPS-modellen behovs eftersom alla projektmedlemmar har tidigare
erfarenheter av den.

7.2 Kundens utbildning

Anviandarmanual och teknisk dokumentation medfoljer simulatorn vid leverans. Det er-
bjuds &ven en personlig visning om kunden sa onskar.

8 Rapporteringsplan

Statusrapport skickas via mail till bestédllaren en gang per vecka. Tidsrapportering sker
till projektledaren varje vecka.
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9 Motesplan

Projektgruppsmoten kommer att dga rum varje vecka. Vissa av dessa kommer att vara
milstolpsméten. Vid varje beslutspunkt kommer dven moten med bestéllaren att dga rum.

10 Resursplan

10.1 Personer

Handledare och experter finns tillgdngliga, 60 timmar.

Anders Froberg , 013-28 40 66
froberg@isy.liu.se

Per Oberg , 013-28 23 69
oberg@isy.liu.se

10.2 Material

En barbar dator och tva st PC med skirm finns tillgingliga. Det kommer dven att finnas
en ratt med vixelspak och pedalstall.

10.3 Lokaler

Ett rum med tva arbetsplatser kommer att sta till forfogande. Ett flertal datorsalar finns
dven om behov uppstar.

10.4 Ekonomi

Gruppen forfogar éver samanlagt 1400 timmar.

11 Milstolpar och beslutspunkter

11.1 Milstolpar

e M1 Kravspecifikation, systemskiss och projektplan levereras (vecka 5)

M2 Designspecifikation och testplan levereras (vecka 7)

M3 Motormodell klar (vecka 9)

M4 Visualiseringsmodul (vecka 15)

M5 Drivlina klar (vecka 16)
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M6 Loggmodul klar (vecka 17)

M7 Framdrivning klar (vecka 17)

M8 Kommunikatonsmodul klar (vecka 17)

M9 Systemtest godkind (vecka 18)
M10 Teknisk Dokumentation klar (vecka 20)

12 Aktiviteter

Skriva dokument till BP2Kravspec, systemskiss, projektplan och tidsplan.80 Skriva de-
signspecifikation150 Inldrning av utvecklingsmiljoer40 Forstudie, OpenSceneGraph vs Ra-
cerSkriva den forstudie kunden kréver.40 Utveckling av grundmodell40 Inldrning realtime
workshop20 InputmodulSkriva kod for att anvinda en ratt.50 MotormodellModellera en
motor i SimuLink.10 Drivlina, kopplingModellera denna.50 Drivlina, transmissionModel-
lera denna.50 Drivlina, differentialModellera denna.50 Framdrivning - déckskrafterMo-
dellera dessa.70 Framdrivning - fjaider och didmpningModellera dessa.70 Framdrivning
- bromsModellera denna.20 Framdrivning - dynamik, positionModellera dessa.20 Logg-
modulSkriva kod for att spara undan data ifran fordonsmodulen.20 Kommunikations-
modulSkriva kod for natverkskommunikation.90 Visualisering, plan och boxKoda visu-
alisering.40 Visualisering, texturerKoda visualisering.70 Visualisering, bonusKoda visu-
alisering.70 LjudKoda ljuduppspelning.70 Utféra, planera systemtestSkriva testplan och
utfora denna.40 Anvindarmanual, poster och hemsidaSkriva dessa dokument.20 Skriva,
teknisk dokumentation60 Férbereda muntlig presentation20 EfterstudieSkriva efterstu-
die.10 Regelbundna méten 50 Reservtid80

12.1 Beslutspunkter

e BP2 Kravspecifikation, systemskiss och projektplan levereras (4:e feb)
e BP3 Designspecifikation och testplan (17:e feb)

e BP5 Alla krav godkéinda (vecka 18)

e BP6 Projektet avslutas (20:e maj)

13 Tidsplan

Se bifogat dokument.

14 Forandringsplan

Vid projektgruppsméten diskuteras om fordndring av projektplan behéver goras. Om
nagot oforutsett intriffar kan projektgruppen omstruktureras sa att arbetsbordan blir
jant fordelad pa gruppmedlemmarna.
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15 Kvalitetsplan

15.1 Granskning

Granskning av dokument sker av alla i projektgruppen. Granskning av kod sker inom
respektive modulgrupp.

15.2 Testplan

I testplanen kommer deltester och dven tester for hela simulatorn att specificeras. Tid-
punkterna for dessa tester aterfinns i tidsplanen. Testplan kommer att levereras vid BP3.

16 Riskanalys

En viss tidsbuffert finns i planeringen vilket gor att projektet bor hinnas klart i tid.Vissa
oforutsedda hiandelser skulle dock kunna férsvara och férsena projektets fortlopande. Des-
sa skulle t. ex kunna vara om nagon part drabbas av sjukdom eller om svara problem med
hard- eller mjukvara uppstar.

17 Prioriteringar

Projektgruppens prioriterings ordning ar i fallande ordning: fardigdatum, pengar och re-
surser

18 Projektavslut

Projektet ar avslutat da alla krav pa simulatorn ar uppfyllda och all dokumentation har
godkints av bestillare. Leverans sker vecka 20.

Referenser

[1] LIPS — nivd 1. Version 1.0. Tomas Svensson och Christian Krysander. Kompendium,
LiTH, 2002.
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